GRUNDLAGEN - MODUL 3 - ANWENDUNGSSHELL UND NAVIGATION

Die Anwendungsshell entwerfen

Entwerfen Sie die aulere Struktur einer echten App — Kopfzeile, Navigation,

Inhaltsbereich und Statusleiste — und sorgen Sie dafur, dass sie sich sauber

an jede GroBe anpasst.
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Gehen Sie von einzelnen Masken zu einer einfachen Anwendungsshell Giber — dem gemeinsamen

duBeren Layout (Kopfzeile, Navigation, Inhaltsbereich, Statusleiste), das sichtbar bleibt, wéhrend sich der

Inhalt andert.

1. Was eine Anwendungsshell ist

Eine Anwendungsshell ist die gemeinsame duBere Struktur einer echten App. Die Shell bleibt an ihrem

Platz; nur der Inhaltsbereich wechselt, wahrend sich der Benutzer durch die App bewegt. Eine einfache

Shell besteht aus vier Teilen:

Teil der Shell Zweck

Kopfzeile App-Name, aktueller Benutzer und
Breadcrumb.

Linke Die Seiten, die der Benutzer 6ffnen kann.

Navigation

Inhaltsbereich Zeigt den Inhalt der ausgewahlten Seite.

Statusbereich Zeigt die letzte Aktion oder Riickmeldungen

des Systems.

2. Page oder Window/Form1

Beispiel fiir Einsteiger

ServiceDesk Application - Signed in as:
Support Agent

Dashboard, Tickets, Customers, Settings

Dashboard-Karten oder eine Ticketliste

03:26 PM - Application shell loaded.

In Wisej.NET kénnen Sie die Shell als Page oder als Window/Form1 bauen. Beide erzeugen ein

unterschiedliches Benutzererlebnis.

Variante Wie sie sich anfiihlt

Page Eine Webseite, die den Browserrahmen ausfllt.

Window/Form1 Ein desktopéhnliches Fenster im Browser, das sich

verschieben, minimieren, maximieren und
schlieBen lasst.

Wann Sie sie verwenden

Ideal fiir eine moderne Trainings-App
oder eine Dashboard-Shell.

Gut fur Tools im Desktop-Stil, Popups
oder wenn Sie bewusst Fensterverhalten
wollen.



o)

Wichtige Ul-Grundregel

Wenn Sie die Shell als Window/Form1 bauen, entfernen oder deaktivieren Sie die Minimieren-

Schaltflache - es sei denn, Sie bauen auch eine Taskleiste oder eine klare Méglichkeit zum

Wiederherstellen. Ein minimiertes Browserfenster wirkt, als ware die App verschwunden, und das verwirrt

Einsteiger.

3. Anchoring und Docking halten das Layout benutzbar

Anchoring legt fest, an welchen Seiten seines libergeordneten Elements ein Control verankert bleibt.

Docking lasst ein Control eine Seite oder den verbleibenden Platz ausfillen. Zusammen sorgen sie dafr,

dass die Shell auch nach einer GréBendnderung des Browsers benutzbar bleibt.

Bereich

Kopfzeilen-Panel

Linkes Navigations-

Panel

Inhalts-Panel

Status-Label/-Panel

Navigations-Buttons

Empfohlenes Layout

Dock = Top (oder Anchor Top + Left +
Right)

Dock = Left (oder Anchor Top + Bottom
+ Left)

Dock = Fill (oder Anchor an allen vier

Seiten)

Dock = Bottom (oder Anchor Bottom +
Left + Right)

Anchor Top + Left + Right innerhalb des

Navigations-Panels

4. Von einer zentralen Stelle aus navigieren

Warum

Die Kopfzeile soll sich tber die gesamte
Breite erstrecken.

Die Navigation bleibt links und behalt ihre
Hoéhe.

Die aktuelle Seite nutzt den verbleibenden
Platz.

Statusmeldungen bleiben unten sichtbar.

Die Buttons behalten eine saubere,
einheitliche Breite.

Verteilen Sie die Logik zum Seitenwechsel nicht auf jeden einzelnen Button. Jeder Button ruft stattdessen

eine gemeinsame Navigationsmethode auf. So bleibt die App leicht zu debuggen und spater leicht zu

andern.



private void btnDashboard_Click(object sender, EventArgs e)
{
NavigateTo("Dashboard");

private void btnTickets_Click(object sender, EventArgs e)
{
NavigateTo("Tickets");

private void NavigateTo(string pageName)
{
pnlContent.Controls.Clear();
if (pageName == "Dashboard")
pnlContent.Controls.Add(new DashboardView() { Dock = DockStyle.Fill });
else if (pageName == "Tickets")
pnlContent.Controls.Add(new TicketsView() { Dock = DockStyle.Fill });

1blBreadcrumb.Text = "Home / " + pageName;

1blStatus.Text = DateTime.Now.ToString("hh:mm:ss tt") + " - Opened " + pageName + "
page.";
}

Eine einzige Methode leert das Inhalts-Panel, ladt die passende Ansicht, aktualisiert den Breadcrumb

( Home / Tickets ) und schreibt eine Zeile in den Statusbereich.

5. Berechtigungen als Designkonzept

Berechtigungen missen nicht mit einem vollstdandigen Anmeldesystem beginnen. Sie kdnnen als einfache
Idee einer Rolle starten: Ein Support Agent darf die Einstellungen ansehen, aber keine Anderungen
speichern. Spater wird daraus echte Authentifizierung und Autorisierung.

Rolle Dashboard Tickets Customers Settings
Support Agent Ansehen Anlegen/schlieBen Ansehen Nur ansehen
Manager Ansehen Anlegen/schlieBen Anlegen/bearbeiten Einstellungen speichern

+~  Abschlusskontrolle

Sie kdnnen Kopfzeile, Navigation, Inhalts- und Statusbereich benennen, Anchoring oder Docking statt
fester Positionen verwenden, den Unterschied zwischen Page und Window/Form1 erklaren und jeden

Navigations-Button Uber eine gemeinsame Navigationsmethode leiten.



