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Modelos de alojamiento mas alla del navegador

Guia de la leccion - Guia del laboratorio / examen ® LearnWisej

Guia de la leccion

Navegador, progressive web app, shell de escritorio y shell mévil comparados: arquitectura, capacidades, modelo
de actualizacion y coste. Qué significa esto para un equipo que lleva una aplicacion Wisej.NET mas alla de la

pestafia del navegador, y cémo leer este modulo.

© Enfoque de produccion

Navegador, progressive web app, shell de escritorio y shell mévil comparados: arquitectura, capacidades,

modelo de actualizacién y coste.

1. El problema en produccion

FieldOps es una aplicacion de servicio técnico de campo: los técnicos reciben 6rdenes de trabajo, capturan
fotos y firmas, se desplazan hasta los emplazamientos y trabajan con una conectividad irregular.
Construida como una aplicacién Wisej.NET normal ya funciona en cualquier navegador, lo que basta para
los operadores de la oficina y no basta para un técnico que esta en una sala de maquinas con una sola
barra de cobertura y el teléfono en una mano con guante. La pregunta que responde este modulo no es
«;podemos construirla?», sino «;cémo llega a las personas que la usan?», y esa respuesta es una decision

de arquitectura, no un detalle de empaquetado para el final.



2. Conceptos clave

Concepto Por qué importa
modelo de La via por la que la aplicacion llega a un usuario: una pestaia del navegador, una PWA
distribucién instalada, una ventana de escritorio o una aplicacién movil distribuida por una tienda.

Cambia la distribucion, las actualizaciones y el acceso al dispositivo, nunca el codigo C# que
construye la pantalla.

motor de Todos los modelos renderizan la misma interfaz controlada por el servidor en un motor de
navegador navegador: el navegador del propio usuario o uno integrado (WebView2 en Windows,
anfitriéon WebKit en macOS e iOS, el WebView del sistema en Android).

Wisej.NET Hybrid El shell del framework basado en .NET MAUI que aloja tu aplicacion Wisej.NET existente en
Android, iOS y escritorio, y aflade un puente hacia funciones del dispositivo como la camara,

la geolocalizacién, los archivos y las notificaciones.

puente con el El canal bidireccional entre tu cédigo C# del servidor y el shell nativo: el servidor pide una
dispositivo accion del dispositivo, el shell la realiza y el resultado vuelve a tu codigo como un evento, no
como un valor de retorno.

comprobacién de Una prueba en tiempo de ejecucion de lo que el shell actual puede hacer realmente, que se
capacidades usa para mostrar, ocultar o sustituir una funcién para que una misma pantalla se comporte
correctamente en todos los modelos de distribucion.

caché del shell de El HTML, el CSS, los scripts y los iconos estaticos que el service worker de una PWA puede
la aplicacién conservar localmente. Es lo que sigue cargandose sin red; la parte interactiva de la

aplicacién, renderizada por el servidor, no esta en ella.

asimetria de El servidor puede volver a desplegarse en cualquier momento y todas las sesiones reciben la
actualizacién nueva compilacion al recargar, mientras que un instalador de escritorio o un paquete de

tienda necesitan antes una publicacién y una instalacién.

3. Desarrollo de la leccion

Una aplicacién, cuatro puertas de entrada

Una aplicacién Wisej.NET es un proceso del servidor. Tus objetos Window y Page , sus controlesy sus
controladores de eventos viven en la memoria del servidor, y el navegador contiene un reflejo renderizado
que devuelve las acciones del usuario a través de una conexion HTTP y WebSocket. Nada en esa
disposicion depende de qué motor de navegador haya al otro lado. Ese Unico hecho es lo que hace
posibles cuatro modelos de distribucién a partir de un solo despliegue: la misma URL, la misma sesion, el

mismo estado de Application.Session .

En una pestaia del navegador, el usuario escribe la direccidon o hace clic en un enlace y obtiene la
aplicacion. Como progressive web app, la misma URL se instala desde el navegador: un manifiesto le da un
nombre, un icono y una ventana standalone sin barra de direcciones, y un service worker almacena en
caché el shell estatico para que el inicio parezca inmediato. En un shell de escritorio, un pequefio

programa nativo abre una ventana que contiene un motor de navegador integrado (WebView2 en



Windows, WebKit en macOS) y lo apunta a tu servidor; el usuario ve una entrada en la barra de tareas y
una barra de titulo, y la aplicacién que hay dentro es la misma que usan los operadores. En un shell movil,
Wisej.NET Hybrid aloja la aplicacion dentro de una app .NET MAUI para Android e iOS, que se instala
desde una tienda o un canal empresarial y puede acceder al dispositivo.

Para FieldOps eso significa que la lista de érdenes de trabajo se escribe una sola vez y nunca se adapta ni
se bifurca. Los shells son contenedores: lo que los diferencia es lo que rodea a la aplicacién, no lo que se
ejecuta dentro.

La comparacién que realmente decide

Cinco columnas deciden el modelo, y la primera es la honesta. Funcionamiento sin conexion: una interfaz
del lado del servidor necesita su servidor. Cuando se cae la conexién, ningun shell puede seguir
ejecutando tus controladores de eventos, porque los controladores no estan en el dispositivo. Una PWA o
un shell nativo pueden almacenar en caché el shell y mostrar una pantalla sin conexion disefiada con el
ultimo resumen sincronizado de las érdenes de trabajo, y pueden poner en cola una accion del técnico
para enviarla cuando vuelva la sefal, pero no pueden abrir una orden de trabajo que el dispositivo nunca
ha visto. Prometer mas que eso es la forma en que las aplicaciones de campo pierden la confianza de sus

usuarios en la primera semana.

El acceso al dispositivo es donde los shells se separan. Un navegador y una PWA obtienen lo que
concede la plataforma web tras una solicitud de permiso: seleccién de archivos, una imagen mediante un
control de subida, geolocalizacion aproximada y notificaciones web donde estén disponibles. Un shell
nativo afade el puente: una sesién de camara real, ubicacidén en segundo plano, el sistema de archivos,
notificaciones push y biometria. La distribucion va desde una URL que envias por correo, pasando por un
instalador, hasta la revision de una tienda que puede tardar dias. Las actualizaciones siguen el mismo
orden: el servidor es inmediato, un paquete de escritorio necesita un canal de actualizacion y una
compilacion para tienda necesita un envio. El coste es la suma de certificados, cuentas de desarrollador,

dispositivos de prueba y los ciclos de revision de los que ahora eres responsable para siempre.

* Operadores en un escritorio: navegador, y nada mas.
* Técnicos que necesitan camara, ubicacion y notificaciones: shell movil.

® Quioscos de almacén que deben sobrevivir a una caida de una wifi inestable: PWA con una

pagina sin conexién honesta.

Un servidor, una base de cédigo, muchos shells

La arquitectura que mantiene esto barato es deliberadamente aburrida: un Unico despliegue del servidor
Wisej.NET, una solucion y shells que no contienen ninguna légica de negocio. La lista de 6rdenes de
trabajo, la pagina de detalle y el flujo de actualizacién del estado son pantallas Wisej.NET normales que
llaman a un WorkOrderService . Los proyectos de shell que se afiaden en modulos posteriores hacen
exactamente dos cosas: alojar el motor del navegador apuntado a tu servidor y exponerle las funciones del

dispositivo.

La unién entre ambos es la comprobacién de capacidades. En lugar de comprobar «;estoy en Android?>»,
comprueba lo que necesitas: jpuede este shell hacer una foto, leer una ubicacion, generar una
notificacion? Resuelve esas capacidades una vez al iniciar la sesién, guardalas en el estado de la sesién 'y



deja que cada pantalla las lea. Asi una pantalla se adapta en lugar de ramificarse por plataforma, y un shell

nuevo ahadido el afio que viene no obliga a modificar las pantallas.

public sealed class ShellCapabilities

{
public bool HasCamera { get; set; }
public bool HasLocation { get; set; }
public bool CanNotify { get; set; }

public static ShellCapabilities Current =

Application.Session["Shell"] as ShellCapabilities
?? new ShellCapabilities(); // plain browser: everything off

// In the work-order detail page:
btnTakePhoto.Visible = ShellCapabilities.Current.HasCamera;
uploadPhoto.Visible = !ShellCapabilities.Current.HasCamera;

Fijate en la alternativa: no es un botén desactivado, sino un control Upload que sigue permitiendo afadir
una foto a la orden de trabajo. Cada capacidad necesita esa respuesta antes de disefar la funcién, y por

eso la comprobacion es un entregable del Médulo 1y las funciones del dispositivo no lo son.

Redactar el registro de decision de distribucion

El Ultimo entregable es un documento breve, y es el que tu equipo volvera a leer de verdad. Nombra los
destinos, el orden en que los construyes y los criterios de salida que indican cudndo un destino esta
terminado. El registro de FieldOps podria decir: primero el navegador, porque los operadores lo necesitan
y demuestra que la aplicacién funciona; después el shell de Android, porque es lo que llevan los técnicos;

luego la PWA para los quioscos del almacén; iOS solo si se aprueban las tabletas de los supervisores.

Los criterios de salida impiden que un destino se desvie. «El shell de Android esta terminado cuando un
técnico completa una orden de trabajo de principio a fin en un dispositivo proporcionado, la sesién
sobrevive al bloqueo de pantalla y una compilacion firmada se instala a través del canal empresarial» es
comprobable; «<soporte mévil» no lo es. Redacta el registro antes de que exista cualquier proyecto de shell,
porque en cuanto se construye el primer instalador, toda discusion sobre el alcance se convierte en una

discusion sobre el esfuerzo ya invertido.

© Regla de empaquetado

La aplicacion sigue siendo una aplicacion web Wisej.NET servida por tu servidor; el shell es un medio de
distribucién. Mantén todas las funciones operativas en un navegador normal y afade después las
capacidades del dispositivo como mejoras progresivas detras de una comprobacién de capacidades.

© Objetivos de aprendizaje

Al terminar este mddulo serés capaz de:



Explicar como una aplicacién Wisej.NET se ejecuta sin cambios en un navegador, una PWA, un
shell WebView de escritorio y un shell movil.

Comparar los cuatro modelos de distribucion en funcionamiento sin conexion, acceso al
dispositivo, distribucién, actualizaciones y coste.

Disefar la arquitectura de FieldOps para que un servidor y una base de cddigo sirvan a todos los
shells.

Redactar un registro de decision de distribucién que nombre los destinos, el orden en que se

construyen y los criterios de salida.



Guia del laboratorio / examen

Qué construiras en el laboratorio practico, el enfoque sugerido y los entregables requeridos.

© Laboratorio practico
Crea la solucién FieldOps con una lista de 6rdenes de trabajo, una pagina de detalle de la orden de
trabajo y un flujo de actualizacién del estado que funcionen en un navegador normal. Redacta el registro
de decision de distribucion: compara el navegador, la PWA, el shell de escritorio y el shell mévil segun las
necesidades de los técnicos, elige los destinos y su orden, y define las comprobaciones de capacidades
que la aplicacién usara para activar las funciones del dispositivo.

Punto de partida

Partes de una Wisej.NET Web Application nueva y vacia llamada FieldOps, que solo contiene la ventana de
inicio generada y los archivos de configuracién predeterminados. Todo lo que hay en este laboratorio lo
creas tu (el modelo y el servicio de 6rdenes de trabajo, las tres pantallas, la abstraccion de capacidades y el
registro de decisién escrito), y cada shell que se aflade en los médulos 2 a 6 envuelve sin cambiarlo el

servidor que terminas aqui.

Enfoque sugerido

v Modela primero el dominio: un WorkOrder con nimero, cliente, direccién del emplazamiento,
prioridad, estado y técnico asignado, detras de un WorkOrderService que devuelva las érdenes

abiertas del técnico y aplique un cambio de estado.

v Construye la lista de érdenes de trabajo como una cuadricula enlazada al servicio, con un filtro
por el técnico que ha iniciado sesion, y hazla utilizable con un ancho de ventana estrecho para

que la misma pantalla resista mas adelante una vista del tamafio de un teléfono.

v Construye la pagina de detalle de una orden de trabajo y un flujo de actualizacion del estado
(Accepted, On site, Completed) que valide la transicién en el servicio, la escriba una sola vez y

actualice la lista.

v Anade un objeto ShellCapabilities que se resuelva al iniciar la sesién y se guarde en
Application.Session, con indicadores de camara, ubicacion y notificaciones, todos a false en un

navegador normal, y haz que la pagina de detalle lo lea para decidir qué muestra.

v Redacta la tabla comparativa y el registro de decision de distribucion, y después dibuja el

diagrama de arquitectura con un servidor, una base de coédigo y los shells que apuntaran a él.

Entregables requeridos

v Solucion FieldOps con lista, detalle y actualizacion del estado

v Tabla comparativa de los modelos de distribucion

v Registro de decision de distribucion con el orden de los destinos
v Disefio de la comprobacién de capacidades
v

Diagrama de arquitectura con un servidor y varios shells



Preguntas de repaso

v/ Un técnico pierde la sefial a mitad de la actualizacion de una orden de trabajo. Describe
exactamente qué partes de FieldOps se pueden seguir mostrando desde un shell en caché,

cuales no, y qué deberia hacer tu pantalla en el momento en que se cae la conexion.

v Tu registro de decision coloca el shell de Android antes que la PWA. ;Qué tendria que ser cierto

sobre los dispositivos y la red de los técnicos para que ese orden fuera incorrecto?

v La péagina de detalle necesita una foto. Explica por qué una comprobacién de capacidades con
una alternativa Upload es un disefio mejor que un interruptor en tiempo de compilacion que
genere una version de la pantalla solo para movil.

O Regla de empaquetado
La aplicacion sigue siendo una aplicacion web Wisej.NET servida por tu servidor; el shell es un medio de
distribucién. Mantén todas las funciones operativas en un navegador normal y aflade después las

capacidades del dispositivo como mejoras progresivas detras de una comprobacién de capacidades.



