ZEICHNEN UND GRAFIK IN WISEJ.NET - MODUL 1 - DIE ZEICHENARCHITEKTUR VON
WISEJ.NET

Kl-Coding-Ubung

Erstellen Sie das Beispielprojekt VisualOperationsStudio dieses Moduls mit
ChatGPT oder Claude aus einem fertigen Prompt, der das Modell auf die
Spezifikation des Moduls verweist — und priifen, starten und erweitern Sie

dann, was Sie erhalten. @ LearnWisej

& Dieses Beispiel tippen Sie nicht ab. Sie steuern es.

Kaum jemand schreibt Wisej.NET-Code heute noch in einer leeren Datei: Ein Assistent liefert den ersten
Entwurf, und der Entwickler entscheidet, ob er stimmt. Das funktioniert aber nur, wenn Sie den Stoff
beherrschen — und genau den hat lhnen der Rest dieses Moduls vermittelt. Hier geben Sie dieses Wissen
an ChatGPT oder Claude weiter, erhalten das Beispielprojekt des Moduls als lauffahige Visual-Studio-

Projektmappe zuriick und prifen es so, wie Sie den Pull-Request eines Kollegen priifen wirden.

Worum Sie bitten

Bauen Sie die Shell von VisualOperationsStudio und stellen Sie einen einzigen Telemetriewert gleichzeitig
auf vier Oberflachen dar. Erstellen Sie eine VisualOperationsPage, die genau eine TelemetrySample-
Modellinstanz halt, und zeigen Sie deren Wert dann (1) als schlichtes Label mit ProgressBar, (2) in einem
Panel mit Paint-Handler, der einen Balken aus PaintEventArgs.Graphics und e.ClipRectangle zeichnet, (3) in
einer Wisej.Web.Canvas, deren Redraw-Handler denselben Balken aus dem Modell neu aufbaut, und (4) als
Off-Screen-Bitmap, die mit Graphics.Fromimage gerendert und in einer PictureBox angezeigt wird.
Verdrahten Sie einen Button, der den Modellwert andert und alle vier Oberflachen Gber Invalidate() und ein
Canvas-Redraw aktualisiert, andern Sie dann die BrowsergréBe und halten Sie fest, welche Oberflachen das

Uberstehen und welche neu aufgebaut werden missen.
Das Modul verlangt diese Ergebnisse, und der Prompt unten fordert genau diese vom Assistenten an:

v VisualOperationsPage mit einem TelemetrySample-Modell, aus dem jede Oberflache liest
v/ Paint-Handler, der aus PaintEventArgs.Graphics innerhalb von e.ClipRectangle zeichnet

v Canvas-Redraw-Handler, der die gesamte Szene nach einer GréBenanderung aus dem Modell
neu aufbaut

v Off-Screen-Bitmap, die mit Graphics.Fromlmage gerendert und auf der Seite angezeigt wird

v SurfaceNotes.md mit der Notiz, was pro Oberflache Gber das Netzwerk geht und welche
Darstellungen eine GroBenanderung tberleben

Warum es so aufgebaut ist

VisualOperationsStudio muss denselben Maschinenmesswert an vier Stellen anzeigen: als Rundinstrument
auf der Betriebsseite, als Gesundheitsbalken in einer Grid-Zeile, als Knoten auf einer Topologiekarte und als
PNG im Anhang des nachtlichen Schichtberichts. Jedes davon heiBt ,eine Zahl zeichnen”, und doch fihrt



der Griff zu irgendeiner Zeichen-API, die man noch vom Desktop kennt, zu vier Stiicken Code mit vollig
unterschiedlichem Verhalten bei CPU, Bandbreite und GroBenanderung. Dieses Modul stellt die Wahl der
Oberflache vor den Zeichencode, denn die Oberflache entscheidet, wo die Pixel entstehen und was zum

Browser wandert.

Diese Begriffe muss der Assistent richtig verwenden. Geht die Antwort nachldssig mit ihnen um, hat er das

Modul nicht verstanden:

Begriff Was er hier bedeutet

Paint / PaintEventArgs Das Zeichenereignis auf Control-Ebene: Ihr C# lauft auf dem Server gegen das
bereitgestellte Graphics, innerhalb des gemeldeten ClipRectangle, und Wisej.NET
macht daraus ein Bild fur den Browser.

DataGridView.CellPaint Derselbe Zeichenmechanismus, auf eine Zelle begrenzt; die
DataGridViewCellPaintEventArgs leiten sich von PaintEventArgs ab und ergénzen
RowlIndex und Columnindex.

UserPaint Der Schalter, den eine Zelle oder eine ganze Spalte braucht, bevor das Grid dafir
CellPaint auslost — so bleibt das Zeichnen pro Spalte ausdriicklich gewahlt statt
gridweit aktiv.

Wisej.Web.Canvas Eine 2D-Browseroberflache im Immediate Mode, die das HTML5-Modell
CanvasRenderingContext2D spiegelt; die Zeichenaufrufe fihrt der Client aus, sie
werden nicht auf dem Server in ein Bild gerendert.

Redraw Das Canvas-Event, in dem die gesamte Szene aus Ihrem Modell neu aufgebaut wird,
denn die Canvas halt Pixel und verliert sie, sobald sie neu erstellt oder in der GroBe
geandert wird.

System.Drawing.Managed Off-Screen-Rendering ganz ohne sichtbares Control: eine Bitmap erzeugen, ihr
Graphics Uber Graphics.Fromlmage() holen und die Bild-Bytes fiir einen Bericht, einen

Export oder einen Download behalten.

Invalidate() Der Aufruf, der einem gezeichneten Control sagt, dass seine Darstellung veraltet ist; er
aktualisiert das Client-Widget und die Oberflache im Visual Studio Designer und

gehort deshalb dorthin, wo sich der Zustand geédndert hat, und nicht in Zeichenhelfer.

Selbst bauen — wahlen Sie lhren Assistenten

Beide Buttons 6ffnen einen neuen Tab, in dem derselbe fertige Prompt bereits eingetragen ist. Der
Prompt verweist das Modell auf die Spezifikation dieses Moduls — eine einzelne Markdown-Datei mit der
Lektion, der Lab-Aufgabe und den geforderten Ergebnissen —, sodass es mit dem echten Material arbeitet,
statt zu raten, worum es in Modul 1 geht. Sie kdnnen module-01.md selbst 6ffnen, um genau zu sehen,

was es lesen wird.

ChatGPT verwenden Claude verwenden


https://learnwisej.com/assets/courses/drawing-and-painting/specs/module-01.md
https://chatgpt.com/?q=Ich%20arbeite%20gerade%20Modul%201%20%E2%80%93%20%E2%80%9EDie%20Zeichenarchitektur%20von%20Wisej.NET%E2%80%9C%20%E2%80%93%20des%20LearnWisej-Kurses%20%E2%80%9EZeichnen%20und%20Grafik%20in%20Wisej.NET%E2%80%9C%20durch%20und%20m%C3%B6chte%20das%20Beispielprojekt%20des%20Moduls%20gemeinsam%20mit%20dir%20erstellen.%20Bitte%20antworte%20auf%20Deutsch.%0A%0ALies%20zuerst%20die%20Modulspezifikation.%20Sie%20ist%20eine%20einzelne%20Markdown-Datei%20(auf%20Englisch)%20mit%20der%20vollst%C3%A4ndigen%20Lektion%2C%20der%20Lab-Aufgabe%20und%20den%20geforderten%20Ergebnissen%3A%0Ahttps%3A%2F%2Flearnwisej.com%2Fassets%2Fcourses%2Fdrawing-and-painting%2Fspecs%2Fmodule-01.md%0A%0AErstelle%20dann%20ein%20vollst%C3%A4ndiges%20Wisej.NET-4-Projekt%2C%20das%20ich%20in%20Visual%20Studio%20%C3%B6ffnen%20kann%3A%0A%0A1.%20Projekt%20%E2%80%9EVisualOperationsStudio%E2%80%9C%2C%20C%23%2C%20net8.0%20oder%20neuer%2C%20NuGet-Paket%20Wisej-4%204.1.x%2C%20Kestrel-Host%2C%20der%20app.UseWisej()%20aufruft.%0A2.%20Setze%20um%2C%20was%20das%20Lab%20der%20Spezifikation%20verlangt%3A%20Bauen%20Sie%20die%20Shell%20von%20VisualOperationsStudio%20und%20stellen%20Sie%20einen%20einzigen%20Telemetriewert%20gleichzeitig%20auf%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20dar.%20Erstellen%20Sie%20eine%20VisualOperationsPage%2C%20die%20genau%20eine%20TelemetrySample-Modellinstanz%20h%C3%A4lt%2C%20und%20zeigen%20Sie%20deren%20Wert%20dann%20(1)%20als%20schlichtes%20Label%20mit%20ProgressBar%2C%20(2)%20in%20einem%20Panel%20mit%20Paint-Handler%2C%20der%20einen%20Balken%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20und%20e.ClipRectangle%20zeichnet%2C%20(3)%20in%20einer%20Wisej.Web.Canvas%2C%20deren%20Redraw-Handler%20denselben%20Balken%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%2C%20und%20(4)%20als%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20in%20einer%20PictureBox%20angezeigt%20wird.%20Verdrahten%20Sie%20einen%20Button%2C%20der%20den%20Modellwert%20%C3%A4ndert%20und%20alle%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20%C3%BCber%20Invalidate()%20und%20ein%20Canvas-Redraw%20aktualisiert%2C%20%C3%A4ndern%20Sie%20dann%20die%20Browsergr%C3%B6%C3%9Fe%20und%20halten%20Sie%20fest%2C%20welche%20Oberfl%C3%A4chen%20das%20%C3%BCberstehen%20und%20welche%20neu%20aufgebaut%20werden%20m%C3%BCssen.%0A3.%20Liefere%20diese%20Ergebnisse%20und%20sag%20mir%2C%20wo%20sich%20jedes%20davon%20in%20der%20Projektmappe%20befindet%3A%0A%20%20%20-%20VisualOperationsPage%20mit%20einem%20TelemetrySample-Modell%2C%20aus%20dem%20jede%20Oberfl%C3%A4che%20liest%0A%20%20%20-%20Paint-Handler%2C%20der%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20innerhalb%20von%20e.ClipRectangle%20zeichnet%0A%20%20%20-%20Canvas-Redraw-Handler%2C%20der%20die%20gesamte%20Szene%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%0A%20%20%20-%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20auf%20der%20Seite%20angezeigt%20wird%0A%20%20%20-%20SurfaceNotes.md%20mit%20der%20Notiz%2C%20was%20pro%20Oberfl%C3%A4che%20%C3%BCber%20das%20Netzwerk%20geht%20und%20welche%20Darstellungen%20eine%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20%C3%BCberleben%0A4.%20Halte%20dich%20an%20die%20Spezifikation%2C%20wo%20immer%20sie%20eine%20Wisej.NET-Klasse%2C%20-Eigenschaft%20oder%20ein%20-Event%20nennt%20%E2%80%93%20verwende%20genau%20diese.%20Wo%20sie%20eine%20Wahl%20offenl%C3%A4sst%2C%20sag%20mir%2C%20welche%20API%20du%20gew%C3%A4hlt%20hast%20und%20warum.%0A5.%20Der%20Server%20bleibt%20ma%C3%9Fgeblich%3A%20Zustand%20und%20Validierung%20leben%20in%20.NET%2C%20der%20Browser%20stellt%20dar%20und%20meldet%20zur%C3%BCck.%20Verlagere%20nie%20eine%20Entscheidung%20nach%20JavaScript%2C%20nur%20weil%20es%20dort%20einfacher%20ist.%0A6.%20Mach%20das%20Ergebnis%20vorf%C3%BChrbar%3A%20Ich%20muss%20es%20starten%20und%20das%20Verhalten%20sehen%20k%C3%B6nnen%2C%20um%20das%20es%20in%20diesem%20Modul%20geht%20%E2%80%93%20auch%2C%20was%20passiert%2C%20wenn%20etwas%20schiefgeht.%0A%0ABevor%20du%20Code%20schreibst%2C%20fasse%20in%20eigenen%20Worten%20zusammen%2C%20was%20du%20bauen%20wirst%20und%20wo%20jedes%20Teil%20liegen%20wird%2C%20damit%20ich%20den%20Entwurf%20korrigieren%20kann%2C%20solange%20das%20noch%20wenig%20kostet.%0A%0AWenn%20der%20Code%20fertig%20ist%2C%20packe%20die%20gesamte%20Projektmappe%20in%20eine%20einzelne%20.zip-Datei%20zum%20Herunterladen%20und%20nenne%20mir%20die%20genauen%20Schritte%2C%20um%20sie%20zu%20kompilieren%20und%20auszuf%C3%BChren.%0A%0ABeantworte%20zum%20Schluss%20diese%20Fragen%20aus%20der%20Spezifikation%20und%20nutze%20dabei%20deine%20eigene%20Implementierung%20als%20Beleg%3A%0A-%20Sie%20setzen%20den%20Messwert%20des%20Modells%20%C3%BCber%20den%20Button%2C%20vergessen%20aber%20den%20Invalidate()%20-Aufruf%20auf%20dem%20gezeichneten%20Panel.%20Label%20und%20Canvas%20aktualisieren%20sich.%20Erkl%C3%A4ren%20Sie%20genau%2C%20warum%20das%20Panel%20es%20nicht%20tut%20und%20was%20die%20Benutzerin%20so%20lange%20sieht%2C%20bis%20etwas%20anderes%20ein%20Neuzeichnen%20erzwingt.%0A-%20Ihre%20erste%20Canvas-Fassung%20zeichnet%20den%20Balken%20einmal%20beim%20Laden%20der%20Seite%20statt%20aus%20Redraw.%20Beschreiben%20Sie%2C%20was%20die%20Benutzerin%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20des%20Browsers%20sieht%2C%20und%20warum%20sich%20die%20Off-Screen-%20Bitmap%20im%20vierten%20Bereich%20anders%20verh%C3%A4lt.%0A-%20Ihr%20Reviewer%20fragt%2C%20warum%20der%20erste%20Bereich%20%E2%80%94%20das%20schlichte%20Label%20und%20die%20ProgressBar%20%E2%80%94%20%C3%BCberhaupt%20im%20Lab%20vorkommt.%20Antworten%20Sie%20mit%20den%20Kosten%2C%20die%20die%20anderen%20drei%20Oberfl%C3%A4chen%20zahlen%20und%20er%20nicht%2C%20und%20nennen%20Sie%20eine%20Anforderung%2C%20die%20diese%20Kosten%20rechtfertigen%20w%C3%BCrde.%0A%0AFrag%20mich%20nach%20allem%2C%20was%20unklar%20ist%2C%20bevor%20du%20anf%C3%A4ngst.
https://claude.ai/new?q=Ich%20arbeite%20gerade%20Modul%201%20%E2%80%93%20%E2%80%9EDie%20Zeichenarchitektur%20von%20Wisej.NET%E2%80%9C%20%E2%80%93%20des%20LearnWisej-Kurses%20%E2%80%9EZeichnen%20und%20Grafik%20in%20Wisej.NET%E2%80%9C%20durch%20und%20m%C3%B6chte%20das%20Beispielprojekt%20des%20Moduls%20gemeinsam%20mit%20dir%20erstellen.%20Bitte%20antworte%20auf%20Deutsch.%0A%0ALies%20zuerst%20die%20Modulspezifikation.%20Sie%20ist%20eine%20einzelne%20Markdown-Datei%20(auf%20Englisch)%20mit%20der%20vollst%C3%A4ndigen%20Lektion%2C%20der%20Lab-Aufgabe%20und%20den%20geforderten%20Ergebnissen%3A%0Ahttps%3A%2F%2Flearnwisej.com%2Fassets%2Fcourses%2Fdrawing-and-painting%2Fspecs%2Fmodule-01.md%0A%0AErstelle%20dann%20ein%20vollst%C3%A4ndiges%20Wisej.NET-4-Projekt%2C%20das%20ich%20in%20Visual%20Studio%20%C3%B6ffnen%20kann%3A%0A%0A1.%20Projekt%20%E2%80%9EVisualOperationsStudio%E2%80%9C%2C%20C%23%2C%20net8.0%20oder%20neuer%2C%20NuGet-Paket%20Wisej-4%204.1.x%2C%20Kestrel-Host%2C%20der%20app.UseWisej()%20aufruft.%0A2.%20Setze%20um%2C%20was%20das%20Lab%20der%20Spezifikation%20verlangt%3A%20Bauen%20Sie%20die%20Shell%20von%20VisualOperationsStudio%20und%20stellen%20Sie%20einen%20einzigen%20Telemetriewert%20gleichzeitig%20auf%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20dar.%20Erstellen%20Sie%20eine%20VisualOperationsPage%2C%20die%20genau%20eine%20TelemetrySample-Modellinstanz%20h%C3%A4lt%2C%20und%20zeigen%20Sie%20deren%20Wert%20dann%20(1)%20als%20schlichtes%20Label%20mit%20ProgressBar%2C%20(2)%20in%20einem%20Panel%20mit%20Paint-Handler%2C%20der%20einen%20Balken%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20und%20e.ClipRectangle%20zeichnet%2C%20(3)%20in%20einer%20Wisej.Web.Canvas%2C%20deren%20Redraw-Handler%20denselben%20Balken%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%2C%20und%20(4)%20als%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20in%20einer%20PictureBox%20angezeigt%20wird.%20Verdrahten%20Sie%20einen%20Button%2C%20der%20den%20Modellwert%20%C3%A4ndert%20und%20alle%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20%C3%BCber%20Invalidate()%20und%20ein%20Canvas-Redraw%20aktualisiert%2C%20%C3%A4ndern%20Sie%20dann%20die%20Browsergr%C3%B6%C3%9Fe%20und%20halten%20Sie%20fest%2C%20welche%20Oberfl%C3%A4chen%20das%20%C3%BCberstehen%20und%20welche%20neu%20aufgebaut%20werden%20m%C3%BCssen.%0A3.%20Liefere%20diese%20Ergebnisse%20und%20sag%20mir%2C%20wo%20sich%20jedes%20davon%20in%20der%20Projektmappe%20befindet%3A%0A%20%20%20-%20VisualOperationsPage%20mit%20einem%20TelemetrySample-Modell%2C%20aus%20dem%20jede%20Oberfl%C3%A4che%20liest%0A%20%20%20-%20Paint-Handler%2C%20der%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20innerhalb%20von%20e.ClipRectangle%20zeichnet%0A%20%20%20-%20Canvas-Redraw-Handler%2C%20der%20die%20gesamte%20Szene%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%0A%20%20%20-%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20auf%20der%20Seite%20angezeigt%20wird%0A%20%20%20-%20SurfaceNotes.md%20mit%20der%20Notiz%2C%20was%20pro%20Oberfl%C3%A4che%20%C3%BCber%20das%20Netzwerk%20geht%20und%20welche%20Darstellungen%20eine%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20%C3%BCberleben%0A4.%20Halte%20dich%20an%20die%20Spezifikation%2C%20wo%20immer%20sie%20eine%20Wisej.NET-Klasse%2C%20-Eigenschaft%20oder%20ein%20-Event%20nennt%20%E2%80%93%20verwende%20genau%20diese.%20Wo%20sie%20eine%20Wahl%20offenl%C3%A4sst%2C%20sag%20mir%2C%20welche%20API%20du%20gew%C3%A4hlt%20hast%20und%20warum.%0A5.%20Der%20Server%20bleibt%20ma%C3%9Fgeblich%3A%20Zustand%20und%20Validierung%20leben%20in%20.NET%2C%20der%20Browser%20stellt%20dar%20und%20meldet%20zur%C3%BCck.%20Verlagere%20nie%20eine%20Entscheidung%20nach%20JavaScript%2C%20nur%20weil%20es%20dort%20einfacher%20ist.%0A6.%20Mach%20das%20Ergebnis%20vorf%C3%BChrbar%3A%20Ich%20muss%20es%20starten%20und%20das%20Verhalten%20sehen%20k%C3%B6nnen%2C%20um%20das%20es%20in%20diesem%20Modul%20geht%20%E2%80%93%20auch%2C%20was%20passiert%2C%20wenn%20etwas%20schiefgeht.%0A%0ABevor%20du%20Code%20schreibst%2C%20fasse%20in%20eigenen%20Worten%20zusammen%2C%20was%20du%20bauen%20wirst%20und%20wo%20jedes%20Teil%20liegen%20wird%2C%20damit%20ich%20den%20Entwurf%20korrigieren%20kann%2C%20solange%20das%20noch%20wenig%20kostet.%0A%0AWenn%20der%20Code%20fertig%20ist%2C%20packe%20die%20gesamte%20Projektmappe%20in%20eine%20einzelne%20.zip-Datei%20zum%20Herunterladen%20und%20nenne%20mir%20die%20genauen%20Schritte%2C%20um%20sie%20zu%20kompilieren%20und%20auszuf%C3%BChren.%0A%0ABeantworte%20zum%20Schluss%20diese%20Fragen%20aus%20der%20Spezifikation%20und%20nutze%20dabei%20deine%20eigene%20Implementierung%20als%20Beleg%3A%0A-%20Sie%20setzen%20den%20Messwert%20des%20Modells%20%C3%BCber%20den%20Button%2C%20vergessen%20aber%20den%20Invalidate()%20-Aufruf%20auf%20dem%20gezeichneten%20Panel.%20Label%20und%20Canvas%20aktualisieren%20sich.%20Erkl%C3%A4ren%20Sie%20genau%2C%20warum%20das%20Panel%20es%20nicht%20tut%20und%20was%20die%20Benutzerin%20so%20lange%20sieht%2C%20bis%20etwas%20anderes%20ein%20Neuzeichnen%20erzwingt.%0A-%20Ihre%20erste%20Canvas-Fassung%20zeichnet%20den%20Balken%20einmal%20beim%20Laden%20der%20Seite%20statt%20aus%20Redraw.%20Beschreiben%20Sie%2C%20was%20die%20Benutzerin%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20des%20Browsers%20sieht%2C%20und%20warum%20sich%20die%20Off-Screen-%20Bitmap%20im%20vierten%20Bereich%20anders%20verh%C3%A4lt.%0A-%20Ihr%20Reviewer%20fragt%2C%20warum%20der%20erste%20Bereich%20%E2%80%94%20das%20schlichte%20Label%20und%20die%20ProgressBar%20%E2%80%94%20%C3%BCberhaupt%20im%20Lab%20vorkommt.%20Antworten%20Sie%20mit%20den%20Kosten%2C%20die%20die%20anderen%20drei%20Oberfl%C3%A4chen%20zahlen%20und%20er%20nicht%2C%20und%20nennen%20Sie%20eine%20Anforderung%2C%20die%20diese%20Kosten%20rechtfertigen%20w%C3%BCrde.%0A%0AFrag%20mich%20nach%20allem%2C%20was%20unklar%20ist%2C%20bevor%20du%20anf%C3%A4ngst.

Offnet chatgpt.com mit dem Prompt Offnet claude.ai mit demselben Prompt.

dieses Moduls. Funktioniert mit GPT-5 oder Wenn Sie Claude Code nutzen, konnen Sie
Codex; jeder Tarif mit Websuche ruft die ihn stattdessen in einem leeren Ordner in
Spezifikation ab. ein Terminal einfligen.

4 Unverdndert abgeschickt, erhalten Sie ein Projekt, kein Code-Fragment

Der Prompt verlangt am Ende die gesamte Projektmappe als einzelne .zip -Datei mit Anleitung zum
Kompilieren und Starten. Laden Sie sie herunter, 6ffnen Sie die Projektmappe in Visual Studio, driicken Sie
F5, und VisualOperationsStudio startet auf localhost . Sie bendtigen das .NET SDK und das NuGet-Paket

Wisej-u ; alles andere soll der Assistent laut Prompt selbst schreiben.


https://chatgpt.com/?q=Ich%20arbeite%20gerade%20Modul%201%20%E2%80%93%20%E2%80%9EDie%20Zeichenarchitektur%20von%20Wisej.NET%E2%80%9C%20%E2%80%93%20des%20LearnWisej-Kurses%20%E2%80%9EZeichnen%20und%20Grafik%20in%20Wisej.NET%E2%80%9C%20durch%20und%20m%C3%B6chte%20das%20Beispielprojekt%20des%20Moduls%20gemeinsam%20mit%20dir%20erstellen.%20Bitte%20antworte%20auf%20Deutsch.%0A%0ALies%20zuerst%20die%20Modulspezifikation.%20Sie%20ist%20eine%20einzelne%20Markdown-Datei%20(auf%20Englisch)%20mit%20der%20vollst%C3%A4ndigen%20Lektion%2C%20der%20Lab-Aufgabe%20und%20den%20geforderten%20Ergebnissen%3A%0Ahttps%3A%2F%2Flearnwisej.com%2Fassets%2Fcourses%2Fdrawing-and-painting%2Fspecs%2Fmodule-01.md%0A%0AErstelle%20dann%20ein%20vollst%C3%A4ndiges%20Wisej.NET-4-Projekt%2C%20das%20ich%20in%20Visual%20Studio%20%C3%B6ffnen%20kann%3A%0A%0A1.%20Projekt%20%E2%80%9EVisualOperationsStudio%E2%80%9C%2C%20C%23%2C%20net8.0%20oder%20neuer%2C%20NuGet-Paket%20Wisej-4%204.1.x%2C%20Kestrel-Host%2C%20der%20app.UseWisej()%20aufruft.%0A2.%20Setze%20um%2C%20was%20das%20Lab%20der%20Spezifikation%20verlangt%3A%20Bauen%20Sie%20die%20Shell%20von%20VisualOperationsStudio%20und%20stellen%20Sie%20einen%20einzigen%20Telemetriewert%20gleichzeitig%20auf%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20dar.%20Erstellen%20Sie%20eine%20VisualOperationsPage%2C%20die%20genau%20eine%20TelemetrySample-Modellinstanz%20h%C3%A4lt%2C%20und%20zeigen%20Sie%20deren%20Wert%20dann%20(1)%20als%20schlichtes%20Label%20mit%20ProgressBar%2C%20(2)%20in%20einem%20Panel%20mit%20Paint-Handler%2C%20der%20einen%20Balken%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20und%20e.ClipRectangle%20zeichnet%2C%20(3)%20in%20einer%20Wisej.Web.Canvas%2C%20deren%20Redraw-Handler%20denselben%20Balken%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%2C%20und%20(4)%20als%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20in%20einer%20PictureBox%20angezeigt%20wird.%20Verdrahten%20Sie%20einen%20Button%2C%20der%20den%20Modellwert%20%C3%A4ndert%20und%20alle%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20%C3%BCber%20Invalidate()%20und%20ein%20Canvas-Redraw%20aktualisiert%2C%20%C3%A4ndern%20Sie%20dann%20die%20Browsergr%C3%B6%C3%9Fe%20und%20halten%20Sie%20fest%2C%20welche%20Oberfl%C3%A4chen%20das%20%C3%BCberstehen%20und%20welche%20neu%20aufgebaut%20werden%20m%C3%BCssen.%0A3.%20Liefere%20diese%20Ergebnisse%20und%20sag%20mir%2C%20wo%20sich%20jedes%20davon%20in%20der%20Projektmappe%20befindet%3A%0A%20%20%20-%20VisualOperationsPage%20mit%20einem%20TelemetrySample-Modell%2C%20aus%20dem%20jede%20Oberfl%C3%A4che%20liest%0A%20%20%20-%20Paint-Handler%2C%20der%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20innerhalb%20von%20e.ClipRectangle%20zeichnet%0A%20%20%20-%20Canvas-Redraw-Handler%2C%20der%20die%20gesamte%20Szene%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%0A%20%20%20-%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20auf%20der%20Seite%20angezeigt%20wird%0A%20%20%20-%20SurfaceNotes.md%20mit%20der%20Notiz%2C%20was%20pro%20Oberfl%C3%A4che%20%C3%BCber%20das%20Netzwerk%20geht%20und%20welche%20Darstellungen%20eine%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20%C3%BCberleben%0A4.%20Halte%20dich%20an%20die%20Spezifikation%2C%20wo%20immer%20sie%20eine%20Wisej.NET-Klasse%2C%20-Eigenschaft%20oder%20ein%20-Event%20nennt%20%E2%80%93%20verwende%20genau%20diese.%20Wo%20sie%20eine%20Wahl%20offenl%C3%A4sst%2C%20sag%20mir%2C%20welche%20API%20du%20gew%C3%A4hlt%20hast%20und%20warum.%0A5.%20Der%20Server%20bleibt%20ma%C3%9Fgeblich%3A%20Zustand%20und%20Validierung%20leben%20in%20.NET%2C%20der%20Browser%20stellt%20dar%20und%20meldet%20zur%C3%BCck.%20Verlagere%20nie%20eine%20Entscheidung%20nach%20JavaScript%2C%20nur%20weil%20es%20dort%20einfacher%20ist.%0A6.%20Mach%20das%20Ergebnis%20vorf%C3%BChrbar%3A%20Ich%20muss%20es%20starten%20und%20das%20Verhalten%20sehen%20k%C3%B6nnen%2C%20um%20das%20es%20in%20diesem%20Modul%20geht%20%E2%80%93%20auch%2C%20was%20passiert%2C%20wenn%20etwas%20schiefgeht.%0A%0ABevor%20du%20Code%20schreibst%2C%20fasse%20in%20eigenen%20Worten%20zusammen%2C%20was%20du%20bauen%20wirst%20und%20wo%20jedes%20Teil%20liegen%20wird%2C%20damit%20ich%20den%20Entwurf%20korrigieren%20kann%2C%20solange%20das%20noch%20wenig%20kostet.%0A%0AWenn%20der%20Code%20fertig%20ist%2C%20packe%20die%20gesamte%20Projektmappe%20in%20eine%20einzelne%20.zip-Datei%20zum%20Herunterladen%20und%20nenne%20mir%20die%20genauen%20Schritte%2C%20um%20sie%20zu%20kompilieren%20und%20auszuf%C3%BChren.%0A%0ABeantworte%20zum%20Schluss%20diese%20Fragen%20aus%20der%20Spezifikation%20und%20nutze%20dabei%20deine%20eigene%20Implementierung%20als%20Beleg%3A%0A-%20Sie%20setzen%20den%20Messwert%20des%20Modells%20%C3%BCber%20den%20Button%2C%20vergessen%20aber%20den%20Invalidate()%20-Aufruf%20auf%20dem%20gezeichneten%20Panel.%20Label%20und%20Canvas%20aktualisieren%20sich.%20Erkl%C3%A4ren%20Sie%20genau%2C%20warum%20das%20Panel%20es%20nicht%20tut%20und%20was%20die%20Benutzerin%20so%20lange%20sieht%2C%20bis%20etwas%20anderes%20ein%20Neuzeichnen%20erzwingt.%0A-%20Ihre%20erste%20Canvas-Fassung%20zeichnet%20den%20Balken%20einmal%20beim%20Laden%20der%20Seite%20statt%20aus%20Redraw.%20Beschreiben%20Sie%2C%20was%20die%20Benutzerin%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20des%20Browsers%20sieht%2C%20und%20warum%20sich%20die%20Off-Screen-%20Bitmap%20im%20vierten%20Bereich%20anders%20verh%C3%A4lt.%0A-%20Ihr%20Reviewer%20fragt%2C%20warum%20der%20erste%20Bereich%20%E2%80%94%20das%20schlichte%20Label%20und%20die%20ProgressBar%20%E2%80%94%20%C3%BCberhaupt%20im%20Lab%20vorkommt.%20Antworten%20Sie%20mit%20den%20Kosten%2C%20die%20die%20anderen%20drei%20Oberfl%C3%A4chen%20zahlen%20und%20er%20nicht%2C%20und%20nennen%20Sie%20eine%20Anforderung%2C%20die%20diese%20Kosten%20rechtfertigen%20w%C3%BCrde.%0A%0AFrag%20mich%20nach%20allem%2C%20was%20unklar%20ist%2C%20bevor%20du%20anf%C3%A4ngst.
https://claude.ai/new?q=Ich%20arbeite%20gerade%20Modul%201%20%E2%80%93%20%E2%80%9EDie%20Zeichenarchitektur%20von%20Wisej.NET%E2%80%9C%20%E2%80%93%20des%20LearnWisej-Kurses%20%E2%80%9EZeichnen%20und%20Grafik%20in%20Wisej.NET%E2%80%9C%20durch%20und%20m%C3%B6chte%20das%20Beispielprojekt%20des%20Moduls%20gemeinsam%20mit%20dir%20erstellen.%20Bitte%20antworte%20auf%20Deutsch.%0A%0ALies%20zuerst%20die%20Modulspezifikation.%20Sie%20ist%20eine%20einzelne%20Markdown-Datei%20(auf%20Englisch)%20mit%20der%20vollst%C3%A4ndigen%20Lektion%2C%20der%20Lab-Aufgabe%20und%20den%20geforderten%20Ergebnissen%3A%0Ahttps%3A%2F%2Flearnwisej.com%2Fassets%2Fcourses%2Fdrawing-and-painting%2Fspecs%2Fmodule-01.md%0A%0AErstelle%20dann%20ein%20vollst%C3%A4ndiges%20Wisej.NET-4-Projekt%2C%20das%20ich%20in%20Visual%20Studio%20%C3%B6ffnen%20kann%3A%0A%0A1.%20Projekt%20%E2%80%9EVisualOperationsStudio%E2%80%9C%2C%20C%23%2C%20net8.0%20oder%20neuer%2C%20NuGet-Paket%20Wisej-4%204.1.x%2C%20Kestrel-Host%2C%20der%20app.UseWisej()%20aufruft.%0A2.%20Setze%20um%2C%20was%20das%20Lab%20der%20Spezifikation%20verlangt%3A%20Bauen%20Sie%20die%20Shell%20von%20VisualOperationsStudio%20und%20stellen%20Sie%20einen%20einzigen%20Telemetriewert%20gleichzeitig%20auf%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20dar.%20Erstellen%20Sie%20eine%20VisualOperationsPage%2C%20die%20genau%20eine%20TelemetrySample-Modellinstanz%20h%C3%A4lt%2C%20und%20zeigen%20Sie%20deren%20Wert%20dann%20(1)%20als%20schlichtes%20Label%20mit%20ProgressBar%2C%20(2)%20in%20einem%20Panel%20mit%20Paint-Handler%2C%20der%20einen%20Balken%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20und%20e.ClipRectangle%20zeichnet%2C%20(3)%20in%20einer%20Wisej.Web.Canvas%2C%20deren%20Redraw-Handler%20denselben%20Balken%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%2C%20und%20(4)%20als%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20in%20einer%20PictureBox%20angezeigt%20wird.%20Verdrahten%20Sie%20einen%20Button%2C%20der%20den%20Modellwert%20%C3%A4ndert%20und%20alle%20vier%20Oberfl%C3%A4chen%20%C3%BCber%20Invalidate()%20und%20ein%20Canvas-Redraw%20aktualisiert%2C%20%C3%A4ndern%20Sie%20dann%20die%20Browsergr%C3%B6%C3%9Fe%20und%20halten%20Sie%20fest%2C%20welche%20Oberfl%C3%A4chen%20das%20%C3%BCberstehen%20und%20welche%20neu%20aufgebaut%20werden%20m%C3%BCssen.%0A3.%20Liefere%20diese%20Ergebnisse%20und%20sag%20mir%2C%20wo%20sich%20jedes%20davon%20in%20der%20Projektmappe%20befindet%3A%0A%20%20%20-%20VisualOperationsPage%20mit%20einem%20TelemetrySample-Modell%2C%20aus%20dem%20jede%20Oberfl%C3%A4che%20liest%0A%20%20%20-%20Paint-Handler%2C%20der%20aus%20PaintEventArgs.Graphics%20innerhalb%20von%20e.ClipRectangle%20zeichnet%0A%20%20%20-%20Canvas-Redraw-Handler%2C%20der%20die%20gesamte%20Szene%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20aus%20dem%20Modell%20neu%20aufbaut%0A%20%20%20-%20Off-Screen-Bitmap%2C%20die%20mit%20Graphics.FromImage%20gerendert%20und%20auf%20der%20Seite%20angezeigt%20wird%0A%20%20%20-%20SurfaceNotes.md%20mit%20der%20Notiz%2C%20was%20pro%20Oberfl%C3%A4che%20%C3%BCber%20das%20Netzwerk%20geht%20und%20welche%20Darstellungen%20eine%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20%C3%BCberleben%0A4.%20Halte%20dich%20an%20die%20Spezifikation%2C%20wo%20immer%20sie%20eine%20Wisej.NET-Klasse%2C%20-Eigenschaft%20oder%20ein%20-Event%20nennt%20%E2%80%93%20verwende%20genau%20diese.%20Wo%20sie%20eine%20Wahl%20offenl%C3%A4sst%2C%20sag%20mir%2C%20welche%20API%20du%20gew%C3%A4hlt%20hast%20und%20warum.%0A5.%20Der%20Server%20bleibt%20ma%C3%9Fgeblich%3A%20Zustand%20und%20Validierung%20leben%20in%20.NET%2C%20der%20Browser%20stellt%20dar%20und%20meldet%20zur%C3%BCck.%20Verlagere%20nie%20eine%20Entscheidung%20nach%20JavaScript%2C%20nur%20weil%20es%20dort%20einfacher%20ist.%0A6.%20Mach%20das%20Ergebnis%20vorf%C3%BChrbar%3A%20Ich%20muss%20es%20starten%20und%20das%20Verhalten%20sehen%20k%C3%B6nnen%2C%20um%20das%20es%20in%20diesem%20Modul%20geht%20%E2%80%93%20auch%2C%20was%20passiert%2C%20wenn%20etwas%20schiefgeht.%0A%0ABevor%20du%20Code%20schreibst%2C%20fasse%20in%20eigenen%20Worten%20zusammen%2C%20was%20du%20bauen%20wirst%20und%20wo%20jedes%20Teil%20liegen%20wird%2C%20damit%20ich%20den%20Entwurf%20korrigieren%20kann%2C%20solange%20das%20noch%20wenig%20kostet.%0A%0AWenn%20der%20Code%20fertig%20ist%2C%20packe%20die%20gesamte%20Projektmappe%20in%20eine%20einzelne%20.zip-Datei%20zum%20Herunterladen%20und%20nenne%20mir%20die%20genauen%20Schritte%2C%20um%20sie%20zu%20kompilieren%20und%20auszuf%C3%BChren.%0A%0ABeantworte%20zum%20Schluss%20diese%20Fragen%20aus%20der%20Spezifikation%20und%20nutze%20dabei%20deine%20eigene%20Implementierung%20als%20Beleg%3A%0A-%20Sie%20setzen%20den%20Messwert%20des%20Modells%20%C3%BCber%20den%20Button%2C%20vergessen%20aber%20den%20Invalidate()%20-Aufruf%20auf%20dem%20gezeichneten%20Panel.%20Label%20und%20Canvas%20aktualisieren%20sich.%20Erkl%C3%A4ren%20Sie%20genau%2C%20warum%20das%20Panel%20es%20nicht%20tut%20und%20was%20die%20Benutzerin%20so%20lange%20sieht%2C%20bis%20etwas%20anderes%20ein%20Neuzeichnen%20erzwingt.%0A-%20Ihre%20erste%20Canvas-Fassung%20zeichnet%20den%20Balken%20einmal%20beim%20Laden%20der%20Seite%20statt%20aus%20Redraw.%20Beschreiben%20Sie%2C%20was%20die%20Benutzerin%20nach%20einer%20Gr%C3%B6%C3%9Fen%C3%A4nderung%20des%20Browsers%20sieht%2C%20und%20warum%20sich%20die%20Off-Screen-%20Bitmap%20im%20vierten%20Bereich%20anders%20verh%C3%A4lt.%0A-%20Ihr%20Reviewer%20fragt%2C%20warum%20der%20erste%20Bereich%20%E2%80%94%20das%20schlichte%20Label%20und%20die%20ProgressBar%20%E2%80%94%20%C3%BCberhaupt%20im%20Lab%20vorkommt.%20Antworten%20Sie%20mit%20den%20Kosten%2C%20die%20die%20anderen%20drei%20Oberfl%C3%A4chen%20zahlen%20und%20er%20nicht%2C%20und%20nennen%20Sie%20eine%20Anforderung%2C%20die%20diese%20Kosten%20rechtfertigen%20w%C3%BCrde.%0A%0AFrag%20mich%20nach%20allem%2C%20was%20unklar%20ist%2C%20bevor%20du%20anf%C3%A4ngst.

Der vollstandige Prompt — lesen Sie ihn und passen Sie ihn an, wenn Sie ein anderes Beispiel méchten

Ich arbeite gerade Modul 1 - ,Die Zeichenarchitektur von Wisej.NET“ - des LearnWisej-Kurses
»Zeichnen und Grafik in Wisej.NET“ durch und méchte das Beispielprojekt des Moduls gemeinsam
mit dir erstellen. Bitte antworte auf Deutsch.

Lies zuerst die Modulspezifikation. Sie ist eine einzelne Markdown-Datei (auf Englisch) mit
der vollstdandigen Lektion, der Lab-Aufgabe und den geforderten Ergebnissen:

https://learnwisej.com/assets/courses/drawing-and-painting/specs/module-01.md

Erstelle dann ein vollstdndiges Wisej.NET-4-Projekt, das ich in Visual Studio 6ffnen kann:

1. Projekt ,VisualOperationsStudio“, C#, net8.0 oder neuer, NuGet—Paket Wisej-4 4.1.x,
Kestrel-Host, der app.UseWisej() aufruft.
2. Setze um, was das Lab der Spezifikation verlangt: Bauen Sie die Shell von
VisualOperationsStudio und stellen Sie einen einzigen Telemetriewert gleichzeitig auf vier
Oberfliachen dar. Erstellen Sie eine VisualOperationsPage, die genau eine TelemetrySample-
Modellinstanz h&alt, und zeigen Sie deren Wert dann (1) als schlichtes Label mit ProgressBar,
(2) in einem Panel mit Paint-Handler, der einen Balken aus PaintEventArgs.Graphics und
e.ClipRectangle zeichnet, (3) in einer Wisej.Web.Canvas, deren Redraw-Handler denselben
Balken aus dem Modell neu aufbaut, und (4) als Off-Screen-Bitmap, die mit Graphics.FromImage
gerendert und in einer PictureBox angezeigt wird. Verdrahten Sie einen Button, der den
Modellwert adndert und alle vier Oberfldchen iiber Invalidate() und ein Canvas-Redraw
aktualisiert, andern Sie dann die Browsergroéfle und halten Sie fest, welche Oberflichen das
liberstehen und welche neu aufgebaut werden miissen.
3. Liefere diese Ergebnisse und sag mir, wo sich jedes davon in der Projektmappe befindet:

— VisualOperationsPage mit einem TelemetrySample-Modell, aus dem jede Oberflache liest

- Paint-Handler, der aus PaintEventArgs.Graphics innerhalb von e.ClipRectangle zeichnet

- Canvas-Redraw-Handler, der die gesamte Szene nach einer Groflendnderung aus dem Modell
neu aufbaut

- Off-Screen-Bitmap, die mit Graphics.FromImage gerendert und auf der Seite angezeigt
wird

- SurfaceNotes.md mit der Notiz, was pro Oberflache iber das Netzwerk geht und welche
Darstellungen eine Groéflenanderung iiberleben
4. Halte dich an die Spezifikation, wo immer sie eine Wisej.NET-Klasse, —-Eigenschaft oder
ein —-Event nennt — verwende genau diese. Wo sie eine Wahl offenldsst, sag mir, welche API du
gewahlt hast und warum.
5. Der Server bleibt mafigeblich: Zustand und Validierung leben in .NET, der Browser stellt
dar und meldet zuriick. Verlagere nie eine Entscheidung nach JavaScript, nur weil es dort
einfacher ist.
6. Mach das Ergebnis vorfiihrbar: Ich muss es starten und das Verhalten sehen kdnnen, um das
es in diesem Modul geht — auch, was passiert, wenn etwas schiefgeht.

Bevor du Code schreibst, fasse in eigenen Worten zusammen, was du bauen wirst und wo jedes
Teil liegen wird, damit ich den Entwurf korrigieren kann, solange das noch wenig kostet.

Wenn der Code fertig ist, packe die gesamte Projektmappe in eine einzelne .zip-Datei zum
Herunterladen und nenne mir die genauen Schritte, um sie zu kompilieren und auszufiihren.

Beantworte zum Schluss diese Fragen aus der Spezifikation und nutze dabei deine eigene
Implementierung als Beleg:

- Sie setzen den Messwert des Modells iliber den Button, vergessen aber den Invalidate() -
Aufruf auf dem gezeichneten Panel. Label und Canvas aktualisieren sich. Erkldaren Sie genau,
warum das Panel es nicht tut und was die Benutzerin so lange sieht, bis etwas anderes ein




Neuzeichnen erzwingt.

- Ihre erste Canvas-Fassung zeichnet den Balken einmal beim Laden der Seite statt aus
Redraw. Beschreiben Sie, was die Benutzerin nach einer Groéflendnderung des Browsers sieht,
und warum sich die Off-Screen— Bitmap im vierten Bereich anders verhalt.

- Ihr Reviewer fragt, warum der erste Bereich — das schlichte Label und die ProgressBar —
iiberhaupt im Lab vorkommt. Antworten Sie mit den Kosten, die die anderen drei Oberfldchen

zahlen und er nicht, und nennen Sie eine Anforderung, die diese Kosten rechtfertigen wiirde.

Frag mich nach allem, was unklar ist, bevor du anfdngst.

Priifen Sie dann, was zuriickkommt

Code, der kompiliert, ist noch lange kein richtiger Code. Die spannenden Fragen sind Designfragen: Ist das
wirklich das Wisej.NET-Control, das die Aufgabe verlangt? Folgt der Code dem Lebenszyklus, den das
Framework vorgibt? Liegt der maBgebliche Zustand auf dem Server — oder wurde er im Browser abgelegt,

weil das bequemer war? Lesen Sie das Ergebnis als Reviewer, nicht als Kunde.

Die Checkliste liefert Ihnen dieses Modul. Beantworten Sie jeden Punkt anhand des Codes, den Sie gerade
erhalten haben:

v Sie setzen den Messwert des Modells tGber den Button, vergessen aber den Invalidate() -Aufruf
auf dem gezeichneten Panel. Label und Canvas aktualisieren sich. Erklaren Sie genau, warum das
Panel es nicht tut und was die Benutzerin so lange sieht, bis etwas anderes ein Neuzeichnen

erzwingt.

v lhre erste Canvas-Fassung zeichnet den Balken einmal beim Laden der Seite statt aus Redraw.
Beschreiben Sie, was die Benutzerin nach einer Gré3endanderung des Browsers sieht, und warum
sich die Off-Screen- Bitmap im vierten Bereich anders verhalt.

v |Ihr Reviewer fragt, warum der erste Bereich — das schlichte Label und die ProgressBar —
Uberhaupt im Lab vorkommt. Antworten Sie mit den Kosten, die die anderen drei Oberflachen
zahlen und er nicht, und nennen Sie eine Anforderung, die diese Kosten rechtfertigen wiirde.

Alles, was Sie korrigieren mussten, sollten Sie festhalten. Eine kurze Notiz zu den Konventionen und
Entscheidungen, auf die Sie sich festgelegt haben — eingefiigt in die erste Nachricht Ihrer ndchsten Sitzung

—, ist mehr wert als jeder noch so clevere Prompt.

/\ Fiir diesen Kurs gibt es noch kein Referenzbeispiel - lhres ist das erste

Das LearnWisej-Beispiel-Repository enthalt ausgearbeitete Builds fiir die meisten Kurse, fir diesen aber
noch nicht. Es gibt also nichts zum Vergleichen und keine Abkirzung: Die Spezifikation und lhr eigenes
Review sind das ganze Sicherheitsnetz. Behalten Sie, was Sie bauen — und wenn es gut wird, wiirden wir es
gern sehen.

Drei Prompts fiir den nachsten Schritt

Richten Sie lhren Assistenten auf das Projekt, das Sie gerade gebaut haben, und probieren Sie diese

Prompts aus. Jeder ist eine Ubung zum Priifen und Erweitern, kein Neuschreiben.

v Ergdnzen Sie den zweiten Fall. "Erweitere dieses VisualOperationsStudio-Projekt um einen
zweiten Fall, der demselben Muster folgt wie der erste — eine weitere Entitdt, Maske oder ein


https://github.com/iceteagroup/LearnWisej-Samples

O

Control derselben Form, auf dieselbe Weise verdrahtet. Lagere wirklich Gemeinsames in eine
Basisklasse oder einen Service aus, aber nur dort, wo es sich lohnt; zwei dhnliche Dinge brauchen

nicht immer eine Abstraktion. Zeig mir den Diff und begriinde jede Auslagerung."

Beweisen Sie, dass es wirklich funktioniert. "Geh dieses Projekt Ergebnis fiir Ergebnis anhand
der Modulspezifikation unter https.//learnwisej.com/assets/courses/drawing-and-
painting/specs/module-01.md durch und zeig mir den Beleg, dass jedes wirklich erledigt ist — den
Codepfad, worauf ich klicken muss und was ich sehen sollte. Wo ein Ergebnis nur teilweise erfillt
ist, sag das klar, statt es schénzureden. Ergénze dann, was fehlt."

Priifen Sie es wie einen Pull-Request. "Fiihr mich durch diesen VisualOperationsStudio-Code, als
wirdest du den Pull-Request eines Kollegen priifen und hdttest ihn nicht selbst geschrieben. Wo
lebt der Zustand, was passiert bei einer einzelnen Benutzeraktion von Anfang bis Ende, was
wiirdest du zur Uberarbeitung zuriickgeben, und welche Teile wiirdest du nicht guten Gewissens
einem Kunden vorlegen? Sei konkret und zitiere die Zeilen, die du meinst — fasse mir nicht den

Entwurf zusammen."

Nehmen Sie es mit ins Lab

Das praktische Lab am Ende dieses Moduls verlangt dieselben Ergebnisse, die Sie gerade vom Assistenten
haben erstellen lassen. Nutzen Sie, was Sie hier haben, als GerUst fiir Ihre Antwort und als Beleg dafiir —
nicht als die Antwort selbst. Bewertet wird im Lab Ihre Argumentation, und dieser Teil muss von lhnen

stammen.



